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لقاب کاملا محیط که کند می کار صورتی در ساده واکنشی عامل 
باشد مشاهده

است زملا دنیا تغییرات پیگیري باشد، جزئی پذیر مشاهده محیط اگر

تاکسی اتوماتیک: مثال

مستلزم دو نوع دانش

نحوه تغییر دنیا

تاثیر اعمال عامل بر دنیا
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Agent

What the world 
is like now

What action I 
should do now

Condition-action rules

Sensors

Actuators

State

How the world evolves

What my actions do
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function REFLEX-AGENT-WITH-STATE( percept) returns an action

static: state, a description of the current world state

rules, a set of condition-action rules

action, the most recent action, initially none

state  UPDATE-STATE( state, action, percept)

rule RULE-MATCH( state, rules)

action  RULE-ACTION[ rule]

return action


